桃園市104年度大崗國中申請創造力暨科學教育計畫摘要表
	子項計畫標題
	【9-4】金頭腦熱線~坪頂英雄會

	計 畫 類 型
	□政策型：配合全市性創造力暨科學教育政策性活動之延續辦理。

□創新型：配合學校發展之相關創造力或科學教育創新方案。

■延續型：延續100~103年度計畫辦理，期使計畫深耕與茁壯。

□擴散型：延續100~103年度計畫辦理，並進行跨校分享、推廣。。

	推動創造力暨科學教育訴求要項
	□創意教師■創意學子□創意智庫□創意校園□跨領域 (可複選)

	計畫召集人
	何信璋
	職稱
	校長
	電話：(03)3280888#110
Email：head@dgjh.tyc.edu.tw 

	學校承辦人
	賴瑋翎 
	職稱
	(如教務主任或其它))
	電話：(03)3280888#214
Email：stacy@dgjh.tyc.edu.tw 

	運作期程
	自104年02月24日 至104年12 月31日 

	計畫焦點或特色 

	一、過去發展的成功經驗(或學校原有基礎)

（一）跨校性的社群計畫，提供大坪頂地區國小應屆畢業生提前接觸國中環境，成功適應國中生活。
（二）延續97~103年度計畫辦理，逐年檢核期，使計畫深耕與茁壯，期望成為永續型的計畫。
二、過去發展中有未完成部分(或具有延續性)必需在本年度執行

（一）97~103年度辦理此計畫已成大坪頂地區的在地特色，學區家長及學子都踴躍參與。
（二）因鄰近新北市，大坪頂地區仍有不少學生跨縣市就讀新北市或北市國中，本校積極辦理創造力活動，期望能讓對創造力有興趣的學生根留桃園。
三、本年度主要焦點及特色(奠基在過去發展的成功經驗、有待完成的部分，是革新的)

（一）將「數學」和「科學」與「日常生活」結合，激發學生創造思考、創意創作及解決問題的能力，  

      並新增現今最夯的「食安問題」與「程式設計」的元素。
（二）實施小組發明/實驗競賽積分制，培養學生與人相處及團隊合作的能力。
（三）參與者為學區內學生，可望於104 -106年度學生入學後，檢視其參與創造力相關活動（如科展或其他相關競賽）的意願和興趣，並檢視其創造能力。


桃園市104年度大崗國民中學推動創造力暨科學教育實施計畫

壹、計畫緣起：

一、依據：

（一）桃園市創造力教育政策白皮書。
（二）桃園市國民中小學創造力教育103-105三年計畫書。

（三）桃園市104年度推動國民中小學創造力暨科學教育實施計畫
二、背景環境

     經過全球化經濟動盪及多元與競爭優勢的衝擊，二十一世紀儼然成為知識經濟的世紀。知識是提升競爭力和經濟成長的催化劑及驅動力，而唯有善用創造能力，才能讓孩子能從容擁有生存的實力並提昇他們與地球村接軌及競爭，因此創造力教育也就成為未來教育工作之推動重點。本校地處桃園市最北端，鄰近新北市，雖然學校附近交通流量大，但缺乏大眾運輸工具，而鄰近林口新開發區，學校均為新設立，形成招生上的競爭。有鑑於大坪頂地區學生外流現象嚴重，本校於97年起結合社群學校（大崗國小、大湖國小、大埔國小、文欣國小、文華國小、長庚國小、樂善國小），讓應屆畢業生有機會接受創造力教育，效果顯著。不但提供學生假日正當休閒活動，寓教於樂，培養學生與人相處及團隊合作的能力。更重要的是，激發了學生創造思考及解決問題的能力，並提供國小應屆畢業生提前接觸國中環境，提前適應國中生活，減少學生外流新北市。因此本校104年期望延續創造力教育開始之推動，構築創意社群，嘉惠學子。

[image: image1.bmp]貳、規劃理念與推動方向：
  一、架構圖

二、理念說明與推動方向

      本計畫統合大坪頂社區的學子及資源，構築創意社群，希望藉由趣味數理，結合數學、生物、化學、物理、家政…等跨領域知識，讓學生由做中學融入日常生活，並藉此培養學生主動探索、獨立思考和解決問題的能力。
本校自2008年起至今已營造出一個跨領域及跨校的創意社群，配合九年一貫課程，連結國小與國中的課程，提升教師研究創新思考的教學策略，並提供學生學習科學之能創意空間與機會。期望此計畫可以永續發展，使學生相信自己有創造的可能，體驗創造的歷程與經驗，樂於創造、勇於表現，提升學生的創造力，增進學生的問題解決能力，並使學生樂於與人分享、合作學習。
參、目的：

一、將「數學」和「科學」與「日常生活」結合，激發學生創造思考、創意創作及解決問題的能力。

二、提供國小應屆畢業生提前接觸國中環境，提前適應國中生活。

三、培養學生與人相處及團隊合作的能力。
四、激勵教師創新教材與活化教學，發揮專業能力及提升教學成效。
五、提供學生假日正當休閒活動，寓教於樂。

肆、辦理單位：
一、主辦單位：桃園市政府。

二、承辦單位：大崗國中。
三、社群單位：大崗國小、大湖國小、大埔國小、文欣國小、文華國小、長庚國小、樂善國小。

伍、組織與執掌：
一、主持人：何信璋校長                       承辦人：賴瑋翎組長
二、團隊成員： 
	
	工作內容
	負責人
	備註

	1
	計畫總召集人
	何信璋校長
	

	2
	計畫執行、統籌、工作分配
	簡秋錚主任
	

	3
	材料採購及核銷事宜
	吳惠文組長、李筱萍主任
	

	4
	講師聘請及聯絡
	賴瑋翎組長
	

	5
	活動拍照及整理
	賴瑋翎組長、曾于士組長、教務處幹事
	

	6
	場地規劃與布置
	賴瑋翎組長、教務處幹事
	

	7
	成果彙整及呈現
	賴瑋翎組長
	

	8
	創意教師群成員
	邱敬嵋老師、劉馨惠老師、任能英老師、曾于士老師、徐光裕老師、陳俊賢老師、劉育真老師、林其良老師
	

	9
	各項事務支援
	各處室
	


陸、辦理方式及內容：

一、參加對象：社群學校（大崗國小、大湖國小、大埔國小、文欣國小、文華國小、長庚

國小、樂善國小）6年級應屆畢業生。

  二、錄取名額：社群內各學校得推薦對科學創造力有興趣的學生，正取名額依六年級班級數×3，訂定如下：大崗國小6人、大湖國小9人、大埔國小3人、文欣國小9人、文華國小18人、長庚國小9人、樂善國小6人，共計60人。
  三、報名方式：各校協助填寫「附件2國小教務處專用報名彙整表」後，請即日起至4月10日止，e-mail至stacy@dgjh.tyc.edu.tw。4月15日於大崗國中網站首頁公佈名單，若有問題，請立即來電確認（03-3280888#214）。

四、費用：本活動經費由市府全額補助，學生毋需繳交費用。 

五、工作時間表：

（一）104年3月25日：行前工作會議。

（二）104年3月25日：課程協調會議。

（三）104年4月10日前：接受國小端報名

（四）104年4月15日：公告錄取名單。

 （五）104年6月30日：工作檢討會議。
 （六）104年9月：成果彙整
 （七）104年11月：總檢討與修訂明年度計畫
十、課程表：
	主題
	子題
	課程、師資、節數
	預期成效

	
	
	課程內容
	師資
	日期節數
	

	坪

頂

英

雄

會
	始業式
	歡迎與課程介紹
	何信璋校長
	4/18
08:30-09:00
	1. 學生能瞭解課程內容、營隊規則。
2. 瞭解學生需求。

	
	廚房裡的魔術師
	1. 自製冰淇淋
2. 自製汽水
3. 自製爆米花
4. 自製豆漿、豆花
	邱敬嵋老師

（內聘）
	4/18

09:00-12:00
	1. 學生能利用凝固點下降原理，應用冷劑來製作創意冰淇淋。
2. 學生能瞭解二氧化碳的檢驗、製造與應用。
3. 學生能利用鋁箔紙受熱過程，瞭解爆米花製作原理。
4. 學生能利用電解質原理，瞭解豆漿及豆花的製作過程。

	
	力大無窮
	1. 彈跳板
2. 空氣彈


	劉馨惠老師
（內聘）
	4/25
09:00-12:00
	學生能瞭解物體形狀改變可產生「力」，並了解力及能量可轉換成不同型式。

	
	數字神蹟
	1. 代數式化簡
2. 整數的四則運算
3. 認識角坐標平面
	任能英老師
（內聘）
	5/2

9:00-12:00
	1. 學生能發展文字表達轉化成代數表達能力。
2. 學生能發展整數四則運算的操作性表徵心像。
3. 學生能瞭解有序數對的概念，並能在直角坐標平面上描點與讀出坐標。

	
	小小程式設計師
	Scratch程式設計
	曾于士老師
（內聘）
	5/9
9:00-12:00
	1. 學生能瞭解程式設計有基本的概念。

2. 學生能發揮創造力設計軟體，並運用在生活上，以提升溝通和解決問題的能力。

	
	紙數一格
	用色紙摺出正六面體（正方體）


	徐光裕老師
（內聘）
	5/23
9:00-12:00
	1. 藉由摺紙的過程培養學生幾何能力。

2. 運用實際作品引起學生學習動機，再適度介紹當中的數學觀念。

	
	浮沈玩偶之葵花寶典
	浮力原理
	陳俊賢老師
（內聘）
	5/30
9:00-12:0
	1. 學生能瞭解物質浮沉的情況，期以了解密度、比重、浮力、重力等物理概念。
2. 學生能學習操控物體浮沉的原理。

	
	食在安心
	1. 水果凍

2. 創意蛋糕
	劉育真老師

（內聘）
	6/06
9:00-12:00
	1. 學生能學習如何在食安危機時期選購健康的食材。

2. 學生能認識常見食物的成分。

3. 學生能發揮創意製作健康又小點心。

	
	看不見的祕密
	1. 煙火棒
2. 點銅成金
	林其良老師
（內聘）
	6/13
8:30-11:30
	1. 學生能透過實驗DIY感受看不見的科學理論，並了解科學原理。
2. 學生能透過『動手實做』的理念，從做中學，甚至玩中學，近而喜愛學科學。

	
	結業式
	頒獎、報告與分享
	何信璋校長

	6/13
11:30-12:00

	1. 頒獎。
2. 學生心得報告與經驗分享。


十一、課程實施方式

（1） 實施小組發明/實驗競賽積分制，評分內容有：創意命名、創意解說分享、完成速度、

      正確性與功能性、以及小組合作精神等，由授課教師和助教老師共同評分。本營隊
      將於結業式時總結算競賽成績，並進行頒獎。

（2） 為維持學習和分組競賽品質，錄取學員須於4/18始業式時繳交200元保證金，任何事由請假未超過課程時間1/5者（6小時），於結業式時無息退還保證金，並頒發結業證書。

  （三）每一場次開放教師研習報名，讓老師一起學習和觀摩，提供增能的機會。 
柒、實施期程： 
	工作項目
	期          程

	
	2月
	3月
	4月
	5月
	6月
	7月
	8月
	9月
	10月
	11月
	12月

	1.建立工作團隊
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.課程規劃
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.進行計畫送審和公告
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.編寫教案
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.教具設計與製作
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6.執行教學
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7.定期檢討與調整
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8.成果彙整發表
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9.經費核銷
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10.總檢討與修訂明年度計畫
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


玖、經費：經費概算：本案所需經費由市府補助款下支列（經費概算表如附件一）。
拾、獎勵：
一、依據「桃園市各級學校教職員獎懲要點」辦理敘獎，承辦學校工作人員五人予以嘉獎乙次，五人予以獎狀乙紙。校長部分（若敘獎包含校長）以獎懲建議函報府辦理外，餘工作人員敘嘉獎部分授權校長發布。
二、參與本活動人員在課務自理及不支領代課鐘點費原則下，准予公（差）假登記。
壹拾壹、預期效益：
	   預期效益
	具體檢核方式

	1. 使學生相信自己有創造的可能
	讓學生於課堂實作及創作，並分享創作想法與理念。

	2. 使學生體驗創造的歷程與經驗
	學生透過做中學可以體驗創造的歷程與經驗。

	3. 使學生樂於創造、勇於表現
	鼓勵學生實作與創作，並獎勵優秀表現，使學生樂於創造、勇於表現。

	4. 提升學生的創造力
	透過趣味遊戲與實作，提升學生對創新科學實驗與實作的興趣。

	5. 增進學生的問題解決能力
	藉由實驗與操作，建立解決問題的科學邏輯和程序，增進學生的問題解決能力。

	6. 使學生樂於與人分享、合作學習

	實施小組發明/實驗競賽積分制，讓學生學習團隊組織合作，並樂於與人分享、合作學習。

	7.提升學生的科學興趣與能力
	*以問卷方式了解活動是否提升學生的科 

 學興趣。

*參與者為學區內學生，可望於105 -107
 年度學生入學後，檢視其參與創造力相關 

 活動（如科展或其他相關競賽）的意願和
 興趣，並檢視其創造能力。


壹拾貳、本實施計畫呈 市府核准後實施，如有未盡事宜，得另行補充修正。
附件、大崗國中承辦桃園市創造力教育計畫-「坪頂英雄會」

                 國小教務處專用報名彙整表
	學校名稱
	 

	承辦連絡人
	職稱   
	
	姓名
	
	電話
	           

	編號
	 班 級
	姓 名
	性別
	學生聯絡電話(請勿填學校的)
	備 註

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


備註：

1. 社群內各學校得推薦對科學創造力有興趣的學生，錄取名額：正取名額依六年級班級數×3，訂定如下：大崗國小6人、大湖國小9人、大埔國小3人、文欣國小9人、文華國小18人、長庚國小9人、樂善國小6人，共計60人。依本表不敷使用時，請自行影印。       

2. 本表請即日起至4月10日止，以e-mail寄至stacy@dgjh.tyc.edu.tw
坪頂英雄會





物理





化學





 家政





生科








從做中學








團體


合作





 創意思考





解決


問題





程式設計





數學
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